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Kaca / Vicek

optické skladani barev

METODIKA SE SABLONAMI A TECHNICKYM VYKRESEM
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MATERIAL A TECHNICKE VYBAVENiI NUTNE PRO VYROBU

MATERIAL

preklizka tloustka 3 mm

bukova ty€ o priméru 4 mm

VYBAVENI

vyukova elektricka pilka s ¢elni bruskou na drevo

tuzka

metr (pravitko, trojuhelnik)
brusny vysek zrnitost P120
brusny papir P120

brusna houbicka P220

Skolni vyukova stojanova vrtacka
vrtak o prdméru 3 mm

dulgik

kladivo

disperzni lepidlo (napf. Herkules)

OCEKAVANE CILE A VYSTUPY

e prace s technickym vykresem a se Sablonou

e ziskavani zkuSenosti s vyuzitim Skolnich obrabécich stroji k pfesnému fezani a
brouseni materialu

e lepeni a fixace soucasti

e seznameni s aditivhim skladanim barev
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% PRACOVNi POSTUP:

1.

Zakladni kotouCe orysujte na preklizku mékkou tuzkou podle Sablony nebo
vykresu. Vzdy rysujte ofezanou tuzkou, protoze tenké rysky zarucuji pfesnost
orysovani. Promyslete umisténi nakresa jednotlivych ¢asti tak, aby vznikal co
nejmensi odpad materialu.

Oznacte na vSech kotoucich diry dle Sablony nebo vykresu a zvyraznéte ji také
dalcikem.
Vrtani diry provedte na stojanové vrtacce. Do skliCidla vrtacky viozte vrtak o

priméru 3 mm a skli¢idlo dotahnéte pomoci klicky. Vyrobek nastavte pod vrtak
a pevné jednou rukou drzte. Teprve potom zapnéte vrtacku a plynule vrtejte.

Pravitkem zmérfte délku osy kaci a vyznacte jeji délku na bukovou tyc.

PFi fezani kotou€l i bukové tyCe na pilce drzte material pevné a obé€éma rukama
ho pfimacknéte k podlozce tak, aby se pfi fezani nechvél. Rez vzdy vedte asi
1 mm od obrysové Cary tak, aby obrysova Cara zlstala po fezu na vasem
vyrobku.

PresnéjSi tvar jednotlivych soucasti ziskate brousenim na brusce
(dobrousenim k obrysovym ¢€aram). Osu kaci od pétiny délky mirné kuzelové
(konicky) zbruste pomalym otaCenim bukové tyCe pod mirnym uhlem na
brusce. Obrobek pokladejte na brusku az po jejim spusténi. Po spusténi brusky
sledujte smér otaceni kotouce a bruste na levé poloviné kotouce. Pfi brouseni
vpravo by kotou€ obrobek zvedal i s prachem vzharu.

Jemné dobrouseni vSech €asti je mozno provést v ruce brusnym papirem nebo
houbickou.

Osu zasunte do nejvétSiho kotouCe a zakapnéte lepidlem. Stejnym zplsobem
spojte i ostatni kotouCe od nejvétSiho po nejmensi.

Po zaschnuti nastr€te na osu papirovy kotouc, ktery vystfihnete z papiru s

vybranou kombinaci barev. Kacu rozto¢te a pozorujte zménu barvy. Vysledna
barva vznika aditivnim skladanim zakladnich barev.
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Barva je vjem vytvareny viditelnym svétlem dopadajicim na
sitnici lidského oka. Svétlo je elektromagnetické zareni
“vychazejici — prochazejici — odrazejici se” z pozorovaného
objektu, ktery vlastnosti svého povrchu urCuje, jaka je hodnota
vinéni, a tedy vnimana barva svétla.

Fyzikalni podstata zjednodusené

Adit

Zdroj: https:cs. wikipedia org/wiki/RGB#media/Soubor-AdditiveGolorMixing. svg

vni michani barev

Skladani barev spociva v tom, Ze k jednomu barevnému svétlu se pfipoji dalsi (jina) barevna
svétla tak, ze vysledna barva je jina.

Vyjime€nym pfipadem je rovnomérné slozeni zelené, Cervené a modré. Tato kombinace
vytvafi bilou. V naSem pfipadé je tento princip realizovan subjektivné. Miseni probiha az na
sitnici oka a v mozku ¢lovéka pfi rychle se stfidajicim pusobeni barevnych svétel na tomtéz
misté sitnice.

RGB je barevny model, ktery je zkratkou red-green-blue, tedy Cervena-zelena-modra.
Kombinaci téchto barev vznikaji odlisné tony barev celého barevného spektra. Princip spociva
v michani zminénych barev s rGznou intenzitou. Tento princip se nejCastéji uziva u
pocitaCovych monitor(, televizi, u led pasek, led zarovek a u dalSich svitidel. Vyhodou je, ze
si barvy Ize libovolné ménit a individualné zvolit odstin, ktery nam momentalné vyhovuje.

Chcete se dozvédét vice? Kliknéte na ODKAZ.

PRILOHA &isLO 1 — SABLONA

Papirova Sablona: Sablonu Ize vytisknout a vyuZzit pro obkresleni slozitéjSich dilu:

Sablony pro 3D tisk: Vytvofili jsme pro vas $ablonu ve formatu .stl. Tuto $ablonu si miiZete
vytisknout na 3D tiskarné a poskytnout zakim pro orysovani zakladniho tvaru.
Vyuzijte hypertextovy odkaz niZe nebo si soubor stdhnéte na webu www.aktivnitrida.cz/

edustrojky.
in Kolo 220 .stl i: Kolo 240 .stl Iil Kolo 260 .stl in Kolo 280 .stl

www.aktivnitrida.cz/edustrojky


http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/431-optika
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/486-stavba-oka
http://fyzika.jreichl.com/main.article/view/486-stavba-oka
https://drive.google.com/file/d/1MRn28x8QGdTwApqv73DG6s9vodT3VL3s/view?usp=sharing
http://www.aktivnitrida.cz/edustrojky
https://drive.google.com/file/d/1Ag4g8cvYRPyDP9j5krDSucHCxDABRVJi/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1EAvV-Mi3IYVAUIckdDMiXscL5KqCn88b/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1hfWtTbGyx6pyCdNGBXuZZdijOXE-mqAL/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1iNefkY2H1VVso2cIIY1Ir6SCrNumj_Xx/view?usp=share_link

@ PRILOHA CiSLO 1 - SABLONY PRO TISK {‘EDU
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@ PRILOHA CiSLO 2 — BAREVNE KOTOUCE

ZLUTA
RGB = 255 | 255 | 0
#FFFFO0

MODRA
RGB =00 255
#0000FF

CERVENA
RGB =2550]0
#FF0000

MODRA
RGB =00 255
#0000FF

CERVENA
RGB =25500
# #FF0000

ZLUTA

RGB = 255 | 255 | 0
#FFFFO0
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VyzkouSejte  si  dalSi
kombinaci barev. Pokuste
se nejprve odhadnout,
jaka bude vysledna barva
a svou hypotézu nasledné
overte.

@ PRILOHA CiSLO 3 — VYKRESY

NAzEV CisLO VYKRESU
Sestava - Kaca_list 1 K-01

Sestava - Kaca_list 2 K-02

Osa K-B-01
Kruhova desticka K-P-01

www.aktivnitrida.cz/edustrojky



5 1 Kruhova desticka @20 K-P-01
4 1 Kruhova desti¢ka @40 K-P-01
3 1 Kruhova desti¢ka @60 K-P-01
2 1 Kruhova desti¢ka @80 K-P-01
1 1 Osa K-B-01
Cislo MnozZstvi Nazev Cislo vykresu
Kusovnik

Polotovar: Kulatina - @40mm; pfeklizka topol nebo buk Méritko:

Material: Drevo Datum: 09.02.2023 1:1

Nazev:
Sestava - Kaca

E D U Cislo vykresu:
K-01
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Polotovar: Kulatina - @40mm; preklizka topol nebo buk Méritko:

Material: Drevo Datum: 09.02.2023 1:1

Nazev:
Sestava - Kaca

EDU Cislo vykresu:
K-01




4 x KRUHOVA DESTICKA - D = @80; @60; @40; @20

Polotovar: Preklizka topol nebo buk MEéfitko:
Material: Dfevo Datum: 09.02.2023

1:1

Nazev:
Kruhova desticka

EDU Cislo vykresu:
K-P-01




4

100

3

20

a2

Polotovar: Kulatina - @4mm Méritko:

Material: Dfevo Datum: 09.02.2023 1:1

Nazev:

Osa

EDU Cislo vykresu:
K-B-01






